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LALUX-Futsal Cup

Wichtige Punkte aus dem Reglement

Futsalspiele und Futsal-Turniere unterliegen den allgemeinen Bestimmungen

der F.L.F. u.a. in Sachen Genehmigungen, Spielberechtigung, Schiedsrichter.

Eine Mannschaft besteht aus hdchstens 12 Spielern, von denen jeweils 5 (ein Torwart und 4
Feldspieler) gleichzeitig ouf dem Spielfeld sein diirfen. Bei Spielen der Kategorie PUPILLES
besteht ab der Saison 2010-2011 ein Team aus 6 Spielern (ein Torwart und 5 Feldspieler).

Ein Tor kann von egal von welchem Ort auf dem Spielfeld erzielt werden

s Aus sinem Abwurf vom Torwart mit der Hand aus dem Spiel heraus oder von einem
Torabwurf kann kein Tor direkt erzight werdan, Beim Abwurf vom Torwart mit der
Hand aus dem Spiel heraus, respektiv aus einem Torabwurf darf der Ball nicht {iber
die Mittellinie geworfen werden. Der Torwart ist sofort wieder spielberechtigt und
darf direkt wieder angespielt werden. Hier gilt s aber wie auf dem normalen
Spielfeld die Rickpassregel zum Torwart zu beachten (den Ball nicht mit den Handen
spielen). Wird der Ball Gher die Mittellinie pgeworfen ohne vorherige
Bodenberdhrung, so ist auf indirekten Freistoss auf der Mittellinie fir den Gegner zu
entscheiden.

* |m Futsal ist jede Art von Tackling am Gegner verboten, dies gilt nicht fir den
Torwart in seinem eigenem Strafraum, es sei denn er habe fahrldssig, riicksichtslos
ader mit unverhdltnismassigem Kdrpereinsatz gehandelt, das verbotene Tackling
wird mit einem direkten Freistoss respektiv Strafstoss bastraft .

* dem Torwart ist es erlaubt den Ball zu spielen den er von einem Teamkameraden
zugespielt bekommt, auch nachdem er ihn freigegeben hat, bevor der Ball die
Mittellinie Gberquerte oder aber von einem Gegner beriihrt oder gespielt wurde,
jedoch muss er den Ball stets nach spatestens vier Sekunden wieder abspielen.

Zusétzlich wird auf Indirekten Freistoss entschieden: Wenn der Torwart den Ball langer als
vier Sekunden an einem beliebigen Ort des Spielfeldes mit seinen Handen oder Fiissen

beriihrt oder kontrolliert, ausser wenn er den Ball in der gegnerischen Spielfeldhilfte
beriihrt oder kontrolliert.

Bei einem Platzverweis darf nach zwei Spielminuten ein Ersatzspieler auf das Spielfeld, es sei
denn, vor Ablauf der Zeitstrafe erzielt die gegnerische Mannschaft ein Tor, in diesem Falle
gelten folgende Bestimmungen:

Wenn bei 5 gegen 4 Spieler die Mannschaft in Uberzahl ein Tor erzielt, darf die Mannschaft in
Unterzahl sofort vervollsténdigt werden.

Wenn bei 4 gegen 4 oder 3 gegen 3 Spieler, eine Mannschaft ein Tor erzielt, darf keine der
beiden Mannschaften vervollstandigt werden.

Wenn bei 5 gegen 3 oder 4 gegen 3 Spieler die Mannschaft in Uberzahl ein Tor erzielt, darf
die Mannschajt in Unterzahl nur um einem Spieler ergdnzt werden. Wenn die Mannschaft in
Unterzahl ein Tor erzielt, wird das Spiel mit der bestehenden Anzahl Spieler fortgesetzt.
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Der Strafranm wird an beiden Torlinien folgendermassen eingezeichnet: Um jeden Torpfosten
(aussen gemessen) ist ein Viertelkreis von 6 m Radius in das Spielfeld zu ziehen welcher sich
von der Torlinie bis auf Héhe des jeweiligen Torpfostens (aussen) erstreckt. Im Bereich des
Tores werden die beiden Viertelkreise parallel zur Torlinie mit einer Linie von 3,16 m
miteinander verbunden.

Die Strafstossmarke ist rechtwinklig 6 m von der Mitte der Torlinie zu markieren.

Eckfalmen werden keine aufgestellt. es kann m

jedoch ein Viertelkreis von 25 cm Radivs ins

Spielfeld gezogen werden. sowie auf 5 m vom Eckpunkt auf der Torlinie eine
Markiemung ausserhalb des Spielfeldes angebracht werden kann um
sicherzustellen. dass der Abstand bei Eckstoss eingehalten wird.

Strafhestimmungen:

Bemit der Erzatzspieler wilrend einer Auswechshing das Spielfeld, bevor der Spieler, der ausgewechszelt wiord, es
vollstindig verlassen hat:

* wird das Spiel unterbrochen

* wird der Spieler, der ausgewechselt wird, angewiesen, das Spielfeld zu verlassen

* wird der Ersatzspieler durch Zeizen der gelben Karte verwamt (resp. Feldverweis auf Zert)

* wird das Spiel mat emmem indivekten Freistoss fiir die andere Mannschaft von jenem Punkt aus wieder
aufgenommen, wo sich der Ball bel der Sprelunterbrechung befand. War der Ball zu diesem Zeztpunkt 1m Strafiraum,
muss der mdirekte Freistoss auf der Strafraumlime ausgefithrt werden, und zwar an jenem Punkt auf dieser Linve, der
am nachsten berm Ot liegt, wo sich der Ball bei der Sprelunterbrechung befand.

s Eine Auswechslung kann erfolgen wenn der Ball in oder ans demn Spiel ist. Die
Auswechselspieler miissen in der Auswechselzone ihwer Mannschaft ins Spiel ein und
austreten. Der eingewechselte Spieler muss mit dem Eintritt warten, bis der austretende
Spieler das Spielfeld verlassen hat.

s Jader Spieler kamn beliebig oft ein- und ausgewechselt werden.

e Jader Spieler kanm den Platz mit dem Torwart fmuschen.

Regel 10— Der Ball in und aus dem Spiel

Der Ball ist aus dem Spiel, wenn:

¢ Der Ball entweder auf dem Boden oder in der Luft die Tor- oder
Seitenlinie vollstandig fibercuert hat.

¢ Das Spiel durch den Schiedsrichter unterbrochen wurde.

# Der Ball die Decke beriihrt hat.



Regel 13 - Freistisse

Es gibt direkte und indirelite Freistisse. Alle Gegenspieler miissen mindestens 5 m vom Ball
entfernt sein, der Ball ist im Spiel wenn er berihrt oder gespielt wurde.

Fiihrt die zum Freistoss berechtigte Mannschaft diesen
nicht innerhalb von 4 Sekunden aus, wird der
gegnerischen Mannschaft ein indirekfer Freistoss
zugesprochen.

Wird ein indirekter Freistoss im Strafraum verhingt, wird
dieser auf der Strafraumlinie ausgefiihrt, vnd zwar an
jenem Punkt auf dieser Linie, der dem Tatort am néchsten
gelegen 1st.

Regel 14 - Kumuliertes Foulspiel

S - Diese Regel gilt nur bei Internationalen Spiele der FIFA
Diirekiter Freistoss Indirekter Freistoss oder UEFA.
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Regel 15— Der Strafstoss

Es gelten dieselben Regeln wie beim Feldfussball ansser dass die Strafstossmarke sich auf 6m
Entfermmg von der Torlinie befindet.

Der Torwart mmss auf der Torlinie zwischen den Torpfosten bleiben bis der Ball mit dem Fuss
gestossen wurde, alle anderen Spieler miissen innerhalb des Spielfeldes und ausserhalb des
Strafraumes. hinter oder neben dem Strafstosspunkt und mindestens 5 m von diesem entfernt
5Ein.

Regel 16 - Der Einkick

Der Einkick ist eine Spielfortsetzung. Aus einem Finldck kann kein
Tor direkt erzielt werden
Auf Einkick wird entschieden:

* Wenn der Ball die Seitenlinie in der Luft oder am Boden
vollstindig fiberschritten. hier 15t der Einkack an der Stelle auf
der Settenlinie auszufithren. an der der Ball die Linie
iiberschritten hat.

* Wenn der Ball die Hallendecke beriihrt hat, ist der Einkick auf
der Seitenlinie auf der Hohe an der der Ball die Hallendecke
beriihrt hat, auszufiithren.

Die regelrechre Ausfithrung des Finlack hat wie folgt zu geschehen:

s Der Ball muss auf der Seitenlinie ruhen

s [Wird in irgendaine Richtung ins Spiel zuriickgestossen

s Der den Einkick ausfiihrende Spieler muss mit einem Teil eines jeden Fusses entweder
auf der Saitenlinie oder auf dem Boden ausserhalb des Spielfeldes stehen, wenn aer den
Ball stasst.

s Die Spieler der verteidigenden Marmschayt milssen mindestens 5 m vom Einkickpunit
enifernt sein.

Der Einkick ist durch einen Spieler der gegnerischen Mannschaft zu wiederholen:

s [Wenn der Ball nicht regelkonform eingekickt wurde

s Wenn der Emkick an einer anderen Stelle ] RIS
ausgefiifrt wird als jener, an der der Ball die - — =
Seitenlinie iiberquerte TH/

s [Wenn der Spicler nicht innerhall von vier el =
Sekunden, nachdem ar sich des Balles bemdchtigt > ? "
hat, den Einkick ausfiihrt e TR

s [Wenn ein anderer Verstoss gegen diese Regal

vorliegt
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Lange Maximum 42m Minimum 23m
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