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S q e Luxembourg, le 23 janvier 2025
\) Tél. 691 491 967

K o \)\e isabelle.deville@education.lu

Tournoi Tandem Epée affiliés et non affiliés T.C.

Date Jeudi, le 6 mars 2025 a partir de 14.15 heures

Lieu Centre National d’‘Escrime, rue Ermesinde ,Limpertsberg
https://goo.gl/maps/jvt9yrUxPhAgDpPd7

Catéqgories MIN-2010-2012 CAD-08/09 JUN/SEN-2007 et avant

Inscriptions Au soussigné Directeur sportif pour le 1ler mars 2025

Equipes : Chaque école peut inscrire un nombre illimité d’escrimeurs. Les
participants sont inscrits par couple de 2 escrimeurs qui formeront une
équipe tandem, qui représente leur école. Gargons et filles peuvent étre
meélanges.

Dans les cas ou un école ne réussit pas de remplir un équipe ou n’a qu’'un
seul tireur inscrit il est possible de faire une demande pour que I'organisateur
lui trouve un partenaire.

Cette demande doit étre envoyée au Directeur technique jusqu’au 1¢" mars.

Déroulement des rencontres: Chaque équipe est composée de 2 tireurs
(tireur A et tireur B)

Les équipes s’affrontent dans des relais alternés tirés en 5 touches selon
I'ordre ADAD ou ABBA. (comme illustré ci-dessous). Les points s’accumulent
tout au long du match avec un plafond de 20 touches par match.

NB : Un tireur classée dans une catégorie d’age inférieure a celle de son
adversaire profite d’'une touche de bonification par catégorie d'age. Les
tireurs non affiliés profitent également d’'une touche de bonification. Un
maximum deux touches de bonification par match est permis.



LE TANDEM

Composer des équipes de 2 tireurs

Tirer au sort I'ordre de match

Définir qui est le tireur A et qui est le tireur B dans une équipe

Le 1 match se déroule en
= 5.touches ou 3 min

Le 2¢me match continue avec le méme score et se déroule en:
= 10.touches ou 3 min

6. Le 3*m match continue avec le méme score et se déroule en :

= 135.touches ou 3 min
7. Le 4%me match continue avec le méme score et se déroule en :

= S20.touches ou 3 min
8. L'équipe qui a le plus de points aprés le 4éme match a gagné la rencontre
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ATTENTION : LE SCORE EST ADDITIONNE JUSQU'AU DERNIER MATCH

ATTENTION : LE TEMPS EST ARRETE A CHAQUE INTERRUPTION

Ordre de matchs :
Equipe Equipe
score score
Tireur A : Tireur A :
Tireur B : Tireur B :
A A
B B
B A
A B

Formule : La formule de la compétition dépendra du nombre d’équipes
inscrites.



Fiche d’inscription (modele)

Ecole XXX

Equipe |NOM Prénom | Catégorie | Affilie | Non
1 affilie
1. ASDD |FDSFF |cadet X

2. csdf DEGFR | Min X
Equipe

2

1.

2.

Tireur DCSDC | csd Cadet X
seul

Prét de matériel : Nous avons besoin de X fils de corps, X

épées gaucheres et X épées droitieres.

Divers:

Le port du sous-bras et de la veste en kevlar est obligatoire. Un pantalon
long est exige.

Lorsque les 2 adversaires ne portent pas de pantalon d’escrime, les touches

en epée en-dessous de la taille sont interdites, a I'exception du pied.

Aucun prét de matériel, hors épeée et fil de corps, ne sera possible. Veuillez

indiquer vos besoins en fils de corps et épées au DT lors de I'inscription.

Salutations sportives

Isabelle Deville




